HIPPOCAMPUS - REGULAMIN | 1

MICHALICKIE Al Pitsudskiego 248/252, 05-270 Marki
- SZKOLY W MARKACH tel. 22 781 14 85
IM. KS. BRONISEAWA MARKIEWICZA sekretariat@szkolawmarkach.pl
www.szkolawmarkach.pl

Konkurs dla Szkét Podstawowych

HIPPOCAMPUS

[l edycja

Regulamin

1. Turniej odbywa si¢ w konwencji gry telewizyjnej ,,Milionerzy” i przeznaczony jest dla uczniow

z powiatu wolominskiego.

2. Uczestnicy odpowiadaja na pytania z puli ,,Milionerzy” - pule przygotowuja nauczyciele

z Katolickiego Liceum Ogolnoksztalcace im. bt. Bronistawa Markiewicza w Markach.

3. Szkoly biorace udzial w konkursie wystawiaja jedna 3- osobowa druzyne skladajacy si¢

z uczniow klas 7 i/lub 8.

4. Szkoly przesylaja do organizatoréw imienng liste zawodnikéw wraz ze zgodami na udostep-

nianie wizerunku do dnia 19 listopada 2025 r. na adres: hippocampus@szkolawmarkach.pl
5. Szkoly moga przeprowadzi¢ wewnetrzne eliminacje.

6. Turniej odbywa sie¢ w dwoch etapach.

I Etap

1. W pierwszym etapie kazda druzyna odpowiada na 3 pytania.

2. Pierwsze pytanie kazda z druzyn wybiera samodzielnie, kolejne dwa pytania s3 wybierane

przez kazda druzyne dla kolejnej druzyny.
3. Na odpowiedz uczestnicy majg 1 minute. Uczestnicy mogg sie¢ naradzad.

4. Do drugiego etapu przechodzg trzy druzyny z najwieksza iloscig punktow.
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5. Jezeli w I rundzie nie wylonimy finalistow, przeprowadzona zostanie dogrywka — druzynom
naprzemiennie zadawane beda pytania, odpadnie ta, ktéra po dodatkowej serii pytan nie odpo-
wie na pytanie.

6. W I etapie punkty przyznawane sa wg nastepujacego klucza: poprawna odpowiedz - 5 punk-
tow; bledna odpowiedz - 0 punktéw.

7. Jesli zdarzy sig, ze po trzech dogrywkach, nie wytonimy finalistow, zostanie przeprowadzony
test. Uczestnicy dostang zadanie matematyczne/logiczne do wykonania. Druzyna (badz druz-

ny), ktéra jako pierwsza poda prawidlowe rozwigzanie, przechodzi do finatu.

8. Punkty zdobyte w I etapie NIE przechodzg do etapu II.

II etap

1. W drugim etapie kazda druzyna odpowiada na 4 pytania wybrane przez siebie.
2. Na odpowiedz uczestnicy majg 1 minute. Uczestnicy mogg si¢ naradzad.

3. W drugim etapie zawodnicy maja do dyspozycji 3 kola ratunkowe: zamiana pytania; p6t na

pol, wydluzenie czasu odpowiedzi o 30 sekund. Kazde koto mozna wykorzysta¢ tylko raz.

4. W II etapie punkty przyznawane sa wg nastepujacego klucza: poprawna odpowiedz — 10 punk-
tow, poprawna odpowiedz po wykorzystaniu kota ratunkowego - 5 punktéw, btedna odpowiedz

- 0 punktow.

5. Jezeli drugi etap nie wyltoni zdobywcéw I, II badz III miejsca, przeprowadzona zostanie do-
grywka - druzynom naprzemiennie zadawane bedg pytania. Wygrywa druzyna, ktéra zdo-
bedzie najwiecej punktéw. Jesli zdarzy sie, ze po trzech dogrywkach, nie bedzie mozna wska-
za¢ druzyny, ktora zajmuje I, II lub III miejsce, zostanie przeprowadzony test podobnie jak

w I etapie.
6. Dla zwycigzcow przewidziane zostaly atrakcyjne nagrody.

7. Turniej odbywa si¢ na terenie Katolickiego Liceum Ogdlnoksztalcacego im. bl. Bronistawa
Markiewicza, al. Pitsudskiego 248/252 w Markach w dniu 26 listopada 2025 o godz. 10:00.

8. Organizator zastrzega sobie prawo odwotania konkursu.
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